
1.  Por turnos, cada alumno propone una palabra empezando  
 por la A hasta la Z. 

  

2.  Cada una de las palabras debe escribirse en el tablero   
 aprovechado las letras de las palabras ya escritas y volcadas  
 en el mismo. 

3.   Se valorará cada letra escrita con un punto. 
  Con lo que se obtiene una puntuación más alta cuanto 
  más larga sea la palabra. 
  Se sumarán puntos cuando la palabra caiga en las          

 casillas marcadas con +2 o +3.  

4.   El juego termina cuando no queden más casillas vacías sobre  
 las que escribir palabras. 

5.   Gana quien más puntos obtenga.

Taller:
Cruzando palabras
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