
1.  Imprimir los dos fotocopiables. 

2.  Recortar las fichas.

Reglas del juego

 Participarán dos jugadores por turnos.

 Para comenzar se colocarán todas las fichas en el tablero.

 Cada jugador podrá entonces coger una o dos fichas del tablero, 
pero diciendo previamente: «¡PARES!» si va a coger dos fichas 
o ¡NONES! si solo va a coger una.

 No podrán equivocarse ni olvidarse.

 Perderá el jugador que coja la última o las últimas fichas.

Taller:
¿Quieres par o impar? 
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